
기초조형 1 3

디자인사 2

컴퓨터표현기법 1 3

발상과 표현 1 3

디자인드로잉 1 3

색채조형 3

컴퓨터표현기법 2 3

발상과 표현 2 3

디자인드로잉 2 3

포토스튜디오 3

기초시각디자인 1 3

컴퓨터표현기법 3 3

인포그래픽 3

일러스트레이션 1 3

타이포그래피 1 3

디자인리서치 2디자인과 심리 2

기초시각디자인 2 3

컴퓨터표현기법 4 3

일러스트레이션 2 3

타이포그래피 2 3

사용자연구스튜디오 3

광고디자인 1 3

아이덴티티 1 3

포장디자인 1 3

편집디자인 1 3

웹디자인 1 3

인터랙션디자인 1 3

광고디자인 2 3

아이덴티티 2 3

포장디자인 2 3

편집디자인 2 3

웹디자인 2 3

인터랙션디자인 3 3

디자인마케팅 2 현장융합프로젝트 3 디자인현장의이해 1

인터랙션디자인 2 3

광고디자인 3 3

BX디자인 3

포장디자인 3 3

프로보노디자인 3

교과교육론 2

진로설계 3 1기업가정신과창업 1 진로설계 4 1

디자인교육론 2색채디자인론

*여름계절학기개설

2 교과교재및연구법 3 교과논리및논술 3

서비스디자인스튜디오 2

UX디자인스튜디오 1 2

융합디자인스튜디오* 3

프로덕션스튜디오2 8프로덕션스튜디오1 8 프로덕션스튜디오3 8 프로덕션스튜디오4 8

디자인상품화 3 8디자인상품화 1 8 디자인상품화 2 8 디자인상품화 4 8 디자인상품화 5 8

융합디자인스튜디오* 3

디자인현장실습 2 3

디자인현장실습 3 3

디자인현장실습 4 3

디자인현장실습 1 3

포트폴리오디자인 3

심화전공
인터랙션디자인

시각·영상디자인학과 교육과정(2023학년도)

시각·영상디자인학과 교육과정은 미래지향적 시각·영상디자인 분야를 포함함.
재학생은 학기별 선택과목과 심화전공분야 선택을 통해 자신이 지원하는 진로를 결정할수 있고 학과는 이를 돕기 위해 가이드라인을 제시함.

1 학년 2 학년 3 학년 4 학년

심화전공
그래픽디자인

14/14 14/17 11/17 11/14 6/12 6/13 6/12 6/6

6/6 3/3

3/3

3/3 6/6 6/6

3/33/3 6/66/6 6/6

심화전공
영상애니메이션

진로설계 1 1 진로설계 2 1

비교과교육과정
디자인상품화

비교과교육과정
프로덕션스튜디오

교직과정

대학특화

캐릭터&애니메이션 2 3캐릭터&애니메이션 1 3

영상시각효과 2 3영상시각효과 1 3

캐릭터&애니메이션 3 3

영상시각효과 3 3 콘텐츠워크숍 2 3

콘텐츠워크숍 1 3

*융합디자인스튜디오1~7 과목중 
2과목 이상 수강

UX디자인스튜디오 2 2

글쓰기(창의/공학) 2

대학영어 2

분석과판단 택1 3

소통과인성 택1 3발표와 토론 2

프로그래밍(Scratch) 3

도전과미래 택1 3

4/4 5/5 6/6 3/3

교양과정


